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Descripcién del formato:

La descripcion del comando del manual de programacién incluye las siguientes secciones:

1.

[Nombre]

Esta es la primera parte de las descripciones de los comandos. El codigo ASCII recibe el comando del
formulario y la visién general de funciones del comando.

[Formato]

Esta seccion utiliza la forma de codificacion ASCII, forma de cédigo hexadecimal y forma de cédigo
decimal de tres tipos de descripcién formal del comando. ¢ Qué parte del rango comparada con un
numero decimal no tiene instrucciones especiales, como en el siguiente ejemplo 1 <n <4, donde 1 es un
numero decimal, en lugar de la tabla de codigos ASCII en “17?

[Rango]

Da los rangos permitidos para los argumentos.
[Descripcion]

Describe la funcién del comando.

[Detalle]

Se entrega el aviso de mando. Porque los comandos en diferentes modos, cuando se usan distintos
comandos, conducen a una influencia mutua, y esta seccion da los detalles.

[Referencia]
Proporciona las listas de comandos relacionados.
*ESC SP n: Transmitir estado en tiempo real
[Formato] ASCIIl: ESC SP n
Hex: 1B 20n
Decimal: 27 32 n
[Rango] 0 <n<255
[Descripcién] Transmitido en tiempo real especificado por el parametro "n" Estado de la impresora:
[Detalle] Devuelve inmediatamente el estado asociado a la impresora tras recibir el comando.

[Referencia]



HT

LF

[Nombre] Pestafia horizontal
[Formato] ASCII HT
Hex 09
Decimal 09

[Decodificacion] Mueve la posicion de impresién a la siguiente posicidn horizontal de la pestafia.

[Detalles]

Este comando se ignora a menos que se haya establecido la siguiente posicion horizontal de la
pestafa.

Si la siguiente posicion horizontal de la pestafia excede el area de impresion, la impresora
establece la posicion de impresion en [Ancho del area de impresion + 1].

Las posiciones horizontales de las pestafias se ajustan con ESC D.

Si este comando se recibe cuando la posicion de impresion esta en [ancho de area de

impresion+ 1], la impresora ejecuta la impresion con buffer de impresion de la linea actual y el
procesamiento horizontal de tabulaciones desde el inicio de la siguiente linea. [Referencia]ESCD

[Nombre] Impresioén y salto

[Formato] ASCII LF
Hex OA
Decimal 10

[Descripciéon]  Imprime los datos en el bafer de impresion y alimenta una linea segin el espacio de
lineas actual.

[Nota] Este comando establece la posicion de impresion al inicio de la linea.
[Referencia] ESC2, ESC3



DLEDC4nmt

[Nombre] Generador de pulsos en tiempo real
[Formato] ASCII DLE DC4 n m t
Hex 10 14 n mt

Decimal 16 20 n m t

[Rango] n=1,m=0,1

1<t<8

[Descripcién] El pulso de salida se especifica mediante el parametro t pines de conexién, "'m" se muestra a
continuacion:

m Pines de conexion
0 Conexion para cajon de caja de 2 pines
1 Conexion para cajon de caja de 5 pines

Pulso tiempo alto para [t*100 ms], tiempo bajo para [t*100 ms].

[Detalles] Cuando la impresora ejecuta una orden para abrir el cajon de LA caja (ESCp o DELDCA4), la orden es
ignorada.

En modo serie, la impresora se instala inmediatamente después de recibir el pedido.

En modo paralelo, la impresora esta ocupada cuando el comando no se ejecuta.

Si los datos de impresion igual que el comando contienen datos, los datos se usaran mientras se ejecuta
el comando. El usuario debe tener en cuenta esta situacion.

No intentes insertar el comando en dos o mas bytes de la secuencia de comandos.

Incluso si la impresora se configura como desactivada por el comando ESC = (seleccionar periférico), el
orden sigue siendo valido.

[Reference] ESCp
ESCSPn
[Nombre] Establecer el espaciado de caracteres del lado derecho
[Formato] ASCIIESC SP n
Hex1B 20 n

[Rango]0 <n < 255
[Descripcién]Ajustando el espaciado de caracteres del lado derecho para [n-0,125 mm].
[Nota]

o Para el modo de doble ancho, el espaciado de caracteres del lado derecho es el doble que
el modo normal. Cuando el caracter se magnifica , el espaciado del caracter del lado derecho es
n veces mayor que el modo normal.

« Esta orden no afecta al escenario de los personajes Hanzi.

o El comando para establecer el valor del modo estandar independiente en cada modo.

[Defaults] n=0



ESC!n

[Nombre]
[Formato]

[Rango]

Seleccionar modo(s) de impresién(s)

iASCII ESC ! n
Hex 1B 21 n
Decimal 27 33 n
0=n<255

[Descripcién]Selecciona modo(s) de impresion, usando n de la siguiente manera:

Bit | OFF/ON Hex Decimal Funciones

0 OFF 00 0 Fuente de caracteresA(12-24).
ON 01 1 Fuente de caracteresB(9-17).

1 - - - N/A
- - - N/A
OFF 00 0 Modo enfatizado no seleccionado.
ON 08 8 Modo enfatizado seleccionado.

4 OFF 00 0 Modo doble altura no seleccionado.
ON 10 16 Modo doble altura seleccionado.

5 OFF 00 0 Modo doble ancho no seleccionado.
ON 20 32 Modo de doble anchura seleccionado.
- - - N/A

7 OFF 00 0 Modo subrayado no seleccionado.
ON 80 128 Modo subrayado seleccionado.

[Nota]

Cuando se seleccionan los modos de doble altura y doble ancho, se imprimen caracteres de
tamafio cuadruple.

La impresora puede subrayar todos los caracteres, pero no puede subrayar el espacio
establecido por HT o caracteres rotados 90° en sentido horario...

El grosor del subrayado es el seleccionado por ESC [J, independientemente del tamafio del
caracter.

Cuando algunos caracteres en una linea tienen el doble o mas de altura, todos los caracteres en
la linea estan alineados en la linea base.

ESC E también puede activar o desactivar el modo enfatizado. Sin embargo, la configuracion del
ultimo comando recibido es efectiva.

ESC —.también puede activar o desactivar el modo subrayado. Sin embargo, la configuracion
del dltimo comando recibido es efectiva

iGS! también puede seleccionar el tamafio del personaje. Sin embargo, la configuracion del
tltimo comando recibido es efectiva.



+ El modo enfatizado es efectivo para alfanumérico y Hanzi. Todos los modos de impresion
excepto que el modo enfatizado solo es efectivo para alfanumérico.

[Defaults] n=0
[Referencia] ESC-,ESCE,GS!

ESC$nLnH
[Nombre] Establecer posicidn absoluta de impresion
[Formato] ASCIIESC $ nL Nh
Hex1B 24 nL nH
Decimal27 36 nL nH
[rango] 0< nL=< 255
0< nH< 255

[Descripcion] Establece la distancia desde el inicio de la linea hasta la posicion en la que se imprimiran
los caracteres siguientes.

La distancia desde el inicio de la linea hasta la posicion de impresion es [(nL + nH * 256) *(unidad
de movimiento vertical u horizontal)] pulgadas.

[Nota] - Se ignoran los ajustes fuera del area imprimible especificada.
* En modo estandar, se utiliza la unidad de movimiento horizontal (x).

[Referencia] ESC\, GS $, GS\

ESC%n

[Nombre]Seleccionar/cancelar conjunto de caracteres definido por el usuario
[Formato] ASCIIESC % n
Hexagono 1B 25 n
Decimal 27 37n
[Rango]0< n < 255
[Descripcidn]Selecciona o cancela el conjunto de caracteres definido por el usuario.

* Cuando el LSB de n es 0, el conjunto de caracteres definido por el usuario se cancela.
*+ Cuando el LSB de n es 1, se selecciona el conjunto de caracteres definido por el usuario.

[Nota]Cuando se cancela el conjunto de caracteres definido por el usuario, el conjunto interno de
caracteres se selecciona automaticamente

* n esta disponible solo para el bit menos significativo]

[Valores por defecto] n=0
[Referencia] ESC&,ESC?



ESC&yc1c2[x1d1l... d(y . [xkd1... d(y

[Nombre] Definir caracteres definidos por el usuario

[Formato] ASCII ESC &y cl c2[x1dl..d(y .Ox1)]...[xkd1...d(y O. xK)]
Hex 1B 26 ycl c2[x1dl..d(y .Ox1)]...[xkd1l...d(y o. xK)]
Decimal 27 38 ycl c2[x1dl...d(yO . x1)]...[xkd1...d(yO . xK)]

[rango] y=3

32<c1<c2<126

0 <x<12(12x24)

0 <x=<9(9x17)
0=<d1... d(yx xk) < 255

[Descripcién]  Define caracteres definidos por el usuario.

» y especifica el nUmero de bytes en la direccién vertical.
» Cl1 especifica el codigo de caracter inicial para la definicién, y C2 especifica el cédigo final
» X especifica el nUmero de puntos en la direccién horizontal.

[Nota] - El rango de codigos de caracteres permitidos va desde el coédigo ASCII <20>H hasta <7E>H (95
caracteres).

» Es posible definir maltiples caracteres para cédigos de caracteres consecutivos.
Si solo se desea un caracter, se usa cl = c2.

» dson los datos de puntos para los caracteres. El patron de puntos esta en direccién horizontal
desde el lado izquierdo. Cualquier punto que quede en el lado derecho esté en blanco.

* Los datos para definir un caracter definido por el usuario son bytes(YxX).
Configura un bit correspondiente a 1 para imprimir un punto o a 0 para no imprimir un punto.

» Este comando puede definir diferentes patrones de caracteres definidos por el usuario
mediante cada fuente. Para seleccionar una fuente, usa ESC !

* Un caracter definido por el usuario y una imagen de bits descargada no pueden definirse
simultdneamente. Cuando se ejecuta este comando, la imagen de bits descargada se borra.

* Ladefinicion de caracter definida por el usuario se borra cuando:

e ESC @ se ejecuta.

o (ESC? es ejecutado.

o ESC? es ejecutado

e Laimpresora se reinicia 0 se apaga la corriente.
Cuando los caracteres definidos por el usuario se definen en la fuente B (9 X 17), solo el bit
mas significativo del tercer byte de datos en direccion vertical es efectivo.

[Defaults] El conjunto de caracteres interno
[Referencia] ¢ ESC%,ESC?
[Ejemplo] Cuando se selecciona la fuente A(12*24).
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e Cuando se selecciona la fuente d1=<0F>Hd4=<30>Hd7=<40>H....
d2=<03>Hd5=<80>Hd8=<40>H....
d3=<00>Hd6=<00>Hd9=<20>H....

di [ dd | a7 | - - - - - - d25

ITodets. | d2 [de | = =omim s omeeE dz

a3 [ dé6 | - - - - - - - - d27




d1=<1F>Hd4= <08>Hd7=<10>H...
d2=<FF>Hd5= <08>Hd8=<04>H...
d3=<80>Hd6=<00>Hd9 =<00>H...

ESC*mnLnHd1...dk

[Nombre] Seleccionar modo de imagen bit
[Formato] ASCII ESC O mnLnH d1... dk
Hex 1B2A mnL nH d1... dk
Decimal 2742 mnLnHd1... DK
[Rango] m=0, 1, 32,33
0<nL< 255
0<nH=<3
0=< d <255

[Descripcion]  Selecciona un modo de imagen de bits usando m para el nUmero de puntos
especificados por nL y nH, de la siguiente manera:

Direccion vertical Direccién horizontal
m Modo Numero de| Densidad de| Densidad de NUmero de
Puntos puntos puntos datos(K)
0 | Densidad simple 8 puntos 8 67.7dpi 101.6dpi | nL +nHO256
1 | Doble densidad de 8 puntos 8 67.7dpi 203.2dpi | nL +nHO256




32

Densidad simple de 24 puntos 24 203.2dpi 101.6dpi | (nL+nHO256)03

33

Doble densidad de 24 puntos 24 203.2dpi 203.2dpi | (nL+nHO 256)03

dpi: Puntos de impresién por 25,4 mm (1 pulgada)
[Nota]

Si los valores de m estan fuera del rango especificado, nL y los datos posteriores se
procesan como datos normales.

nL y nH representan los puntos horizontales superiores, calculados por nL + nH.256 puntos.

Si los datos de la imagen de bits de entrada superan el nimero de puntos que se deben
imprimir en una linea, se ignoran los datos excedentes.
d indica los datos de imagen de bits. Configura un bit correspondiente en 1 para imprimir un
punto o en 0 para no imprimir un punto.
Si el ancho del area de impresion establecida por GS L y GS W es menor que el ancho
requerido por los datos enviados con el comando ESC *, se realizara lo siguiente en la linea
en cuestién (pero la impresién no puede exceder el &rea méxima imprimible):
o (1) El ancho del area de impresion se extiende hacia la derecha para acomodar la
cantidad de datos.
o (2) Si el paso (1) no proporciona suficiente anchura para los datos, el margen
izquierdo se reduce para acomodar los datos. Por cada bit en el modo de densidad
simple (m =0, 32) de los datos, la impresora imprime dos puntos: Para el modo de
doble densidad (m = 1,33) de cada bit de datos, la impresora imprime un punto . Al
calcular la cantidad de datos que se puede imprimir en una linea, deben tenerse en
cuenta.
Tras imprimir una imagen de bits, la impresora vuelve al modo normal de procesamiento de
datos.
Este comando no se ve afectado por los modos de impresién (enfatizado, doble golpe,
subrayado, tamafio de caracter o impresién inversa blanca/negra), excepto en modo de
impresion invertida.
La relacion entre los datos de imagen y los puntos a imprimir es la siguiente:

o Cuando se selecciona la imagen de bits de 8 puntos:
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DATOS DE IMAGEN DE BITS

dl 42 43
[ | nsE
dl|d=2]d3 : Datos da imagen
Ce Bits m <\
| | LsB
/ Datos
de M
Datos de Impresian Impresion
O 1 punto
Densidad simple Densidad doble

¢ Cuando se selecciona la imagen de 24 puntos de bits:

Datos de imagen de bits

dl d2 d3 d4 d5 d6 d7 d8 do

dil |d4|d7 /7 MSB
Vel
Datos de imagen

d2{d5|de de bits ‘r\ /‘~_’
< 7

d3|d6|qa ~\J_J LSB

Datos
de
impresion

Datos de impresion

[J 1punto

R i

o

Densidad simple Densidad doble
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ESC-n

[Nombre] Activar o desactivar el modo
subrayado

[Formato] ASCII ESC - n
Hex 1B 2D n
Decimal 27 45 n

[Rango] 0 n<2,48<n< 50

[Descripcién]Activa o desactiva el modo subrayado, basandose en los siguientes valores de n:

n Funcion
0, 48 Desactiva el modo subrayado
1,49 Activa el modo subrayado (de 1 punto de grosor)
2,50 Activa el modo subrayado (2 puntos de grosor)

[Nota]
 La impresora puede subrayar todos los caracteres (incluido el espaciado de caracteres del lado
derecho), pero no puede subrayar el espacio establecido por HT.

= Laimpresora no puede subrayar caracteres rotados 90° en sentido horario ni caracteres
blancos/negros invertidos.

= Cuando el modo subrayado id se desactiva fijando el valor de n en 0 0 48, los siguientes
datos no estan subrayados, y el grosor subrayado establecido antes de que se desactive
el tema no cambia. El grosor subrayado por defecto es 1 punto.

= Cambiar el tamafio del caracter no afecta al grosor subrayado actual.

= El modo subrayado también puede activarse o desactivarse usando jESC!. Sin embargo,
hay que tener en cuenta que el ultimo comando recibido es efectivo.

[Predeterminados] n=0
[Referencia] ESC!
ESC2

[Nombre] Seleccionar linea por defecto
Espaciamiento

[Formato] ASCII ESC 2
Hexagono 1B 32
Decimal 27 50

[Descripcidon]  Seleccione el espaciado de linea por defecto para 3,75 mm (30-0,125 mm).

[Nota] El espaciado entre lineas puede establecerse de forma independiente en modo estandar y en
modo pagina.

[Referencia] ESC3
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ESC3n

[Nombre] Establecer espaciado entre lineas
[Formato] ASCII ESC 3 n
Hex 1B 33 n
Decimal 27 51 n
[Rango] 0 n < 255

[Descripcidon]  Ajusta el espaciado entre lineas para[n x 0,125mm].

[Nota] -El espaciado entre lineas puede establecerse de forma independiente en modo estandar
y en modo pagina.

-En modo estandar, se utiliza la unidad de movimiento vertical (y).

[Defaults] n=30
[Referencia] ESC2

ESC?n
[Nombre] Cancelar caracteres definidos por el usuario
[Formato] ASCIIESC ? n
Hex 1B 3Fn
Decimal 27 63 n
[Rango] 32< n < 126

[Descripcion]  Cancelar caracteres definidos por el usuario

[Nota] - Este comando cancela el patrén definido para el cédigo de caracter especificado por n.
Después de cancelar los caracteres definidos por el usuario, se imprime el patron
correspondiente para el cardcter interno.

- Este comando elimina el patrén definido para el cédigo especificado en la fuente,
seleccionada por ESC!.

- Si no se ha definido un caracter definido por el usuario para el cédigo de caracter
especificado, la impresora ignora este comando.

[Referencia] ESC&,ESC%

13



ESC@
[Nombre]

[Formato]

[Descripcion]

Inicializar impresora

ASCII ESC @
Hex 1B 40
Decimal 27 64

Borra los datos del bufer de impresién y reinicia el modo impresora al modo que estaba

activo cuando se encendi6 la alimentacion.

[Nota]

ESCBnt
[Nombre]

[Formato]

[Descripcion]
[Detalles]

ESCDn1...nk NUL

[Nombre]
[Formato]

[rango]

[Descripcion]

o n especifica el nUmero de columna para establecer una posicion horizontal de la pestafia desde

No se vuelve a comprobar la configuracién del interruptor DIP.
Los datos en el bufer de recepcion no se borran.

La definicion macro no esta aclarada.

Botén de colocacion

ASCI| ESC B n t
Hex 1B 42 n t
Decimal 27 66 n t

1<=n<=9,1<=t<=9

El timbre al imprimir el pedido.

n Se refiere al nUmero de veces de pulsacion

t Hace referencia al pitido del zumbador cada pocas horas (t * 100) milisegundos.

Establecer posiciones horizontales de pestafias

ASCIIESC D nl... nk NUL
Hexagono 1B 44 nl... nk 00
Decimal 27 68 nl... nk 0
1< n < 255

0 k < 32

Establecer posiciones horizontales de pestafias.

el inicio de la linea.
o ki indica el nimero total de posiciones horizontales de pestafias a establecer.

[Nota]

o La posicion horizontal de la pestafia se almacena como un valor de [ancho de caracter * n]

medido desde el inicio de la linea. El ancho de los caracteres incluye el espaciado de caracteres
del lado derecho, y los caracteres de doble ancho se establecen con el doble de ancho que los

caracteres normales
o Este comando cancela los ajustes de pestafias horizontales anteriores.
o Al ajustar n = 8, la posicién de impresion se traslada a la columna 9 enviando HT.

o Se pueden establecer hasta 32 posiciones de pestafias (k = 32). Los datos que superan las 32

posiciones de tabulacién se procesan como datos normales.
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o

Cuando [ n] k es menor o igual al valor anterior [ n] k-1, se termina la configuracion de tabulacion
y los siguientes datos se procesan como datos normales.
ESC D NUL cancela todas las posiciones horizontales de las pestafias.

Las posiciones horizontales de las pestafias previamente especificadas no cambian, incluso si
cambia el ancho de caracteres.

El ancho de caracter se memoriza para cada modo estandar y de pagina.

[Defaults]Las posiciones predeterminadas de las tabulaciones estan en intervalos de 8 caracteres
(columnas 9, 17, 25,...) para la fuente A (12 X24).

[Referencia] HT

ESCEn
[Nombre] Activa o desactiva el modo enfatizado
[Formato] ASCII ESC E n
Hexagono 1B 45 n
Decimal 27 69 n
[Rango] 0<n=< 255

[Descripcion]  Activar o desactivar el modo enfatizado.

= Cuando el LSB de n es 0, el modo enfatizado se apaga.
= Cuando el LSB de n es 1, se activa el modo enfatizado.

[Nota] Solo el bit menos significativo de n esta habilitado.

*Este comando y ESC ! activan y desactivan el modo de énfasis de la misma manera.
Ten cuidado cuando este comando se usa con ESC !.

[Defaults] n=0

[Referencia] ESC!

ESCGn
[Nombre] Activar/desactivar el modo de doble pulsacion
[Formato] ASCII ESCGn
Hex 1B47n
Decimal 2771n
[Rango] 0< n < 255

[Descripcion]  Activar/desactivar el modo de doble golpe

= Cuando el LSB de n es 0, el modo de doble golpe se desactiva.
= Cuando el LSB de n es 1, se activa el modo de doble golpe.

[Nota] Solo esta habilitado el bit mas bajo de n.

» Lasalida de la impresora es la misma en modo de doble golpe y en modo enfatizado

[Valores predeterminados] n=0
[Referencia]SALIDA
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ESCJn

[Nombre] Papel de impresion y alimentacién
[formato] ASCII ESC J n
Hex 1 4A n
Decimal 2 74 n
[rango] 0<n=< 255

[Descripciéon]  Imprime los datos en el bafer de impresion y alimenta el papel [n * unidades de
movimiento vertical u horizontal] pulgadas.

[Nota] Tras completar la impresién, este comando establece la posicion inicial de impresién al inicio de la linea.

* Lacantidad de alimentacion en papel establecida por este comando no afecta a los valores
establecidos por ESC 2 0 ESC 3.
* En modo estandar, la impresora utiliza la unidad de movimiento vertical ( y).

ESCMn
[Nombre] Seleccionar fuente de caracter
[Formato] ASCIIHS ESC M n
hex 1B 4D n
decimal 27 77 N
[Rango] n=0, 1, 48,49
[Descripcion] Seleccionar fuente de caracter
" n Funcion

= 0,48 Fuente de caracteres A (12 * 24) seleccionada.
= 1,49 Fuente de caracter B (9 * 17) seleccionada.

[Nota] ESC! También puede seleccionar el tipo de fuente. Pero la Ultima configuracion de comandos recibida se
hizo efectiva. [Referencia]jESC!

ESCVn
[Nombre] Gira 90° en sentido horario modo de rotacion activado/apagado
[Formato] ASCII ESC V n
Hex 1B 56 n
Decimal 27 86 n
[rango] 0sn<148<n<149

[Descripciéon]  Gira 90° en sentido horario en modo de rotacién activado/desactivado
n se utiliza como se indica a continuacion:

= n Funcion
= 0,48 Apaga el modo de rotacién de 90° en sentido horario
= 1,49 Gira en modo de rotacién de 90° en sentido horario

[Nota] -« Este comando afecta a la impresiéon en modo estandar. Sin embargo, el escenario siempre es
efectivo.
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[Defaults]
[Reference]

ESC\nLnH

[Nombre]
[Formato]

[Rango]

Cuando el modo subrayado esté activado, la impresora no subraya 90°Girado en
sentido horario.

Los comandos de doble ancho y doble ancho en modo de rotacion de 90° agrandan los
caracteres en direcciones opuestas a los comandos de doble altura y doble anchura en
modo normal.

n=0
ESC!, ESC-

Establecer posicion relativa de impresion

ASCI| ESC \ nLnH
Hex 1B 5C nLnH
Decimal 27 92n LnH

0< nL< 255
0< nH<255

[Descripcién]Establece la posicion inicial de impresion en funcion de la posicion actual usando la unidad de
movimiento horizontal o vertical.

= Este comando establece la distancia desde la posicién actual hasta [(nL + nH * 256) * unidad de
movimiento horizontal o vertical]

[Nota] -« Cualquier ajuste que exceda el area imprimible se ignora.

O

(o]

[Referencia]

Cuando se especifica la altura N a la derecha:

nL+ nH * 256 = N

Cuando se especifica la altura N a la izquierda (la direccién negativa), se utiliza el
complemento de 65536.

En modo estandar, se utiliza la unidad de movimiento horizontal.

ESC$
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ESCan

[Nombre]
[Format]

[Rango]
[Descripcion]

ESCc5n

[Nombre]
[Formatear]

[Rango]

[Descripcion]

[Nota]

[Defaults]

Seleccionar justificacién

ASCII ESC a n
Hex 1B 61 n
Decimal 27 97 n

0sn=<248<n<50
Alinea todos los datos de una linea a la posicion especificada
n Seleccione la justificacion de la siguiente manera:

n Justificacion
0, 48 Justificacion de lzquierda
1, 49 Centrada
2, 50 Justificacion Derecha
[Nota] <« El comando solo se habilita cuando se procesa al inicio de la linea en modo
estandar

Este comando ejecuta la justificacién en el area de impresion.
Este comando justifica el area espacial segiin HT, ESC $ 0 ESC \.

[Valores por defecto] n=0

Activar/desactivar botones del panel

ASCIIESC c 5n
Hex 1B 63 35n
Decimal 27 9953n

0 n =< 255
Activar/desactivar botones del panel.

Cuando el LSB de n es 0, los botones del panel estan activados.
Cuando el LSB de n es 1, los botones del panel estdn desactivados.

*Solo el bit mas bajo de n es valido.

Cuando los botones del panel estan desactivados, ninguno de ellos se puede usar
cuando la funda de la impresora esta cerrada.

En esta impresora, los botones del panel son el boton FEED.

En el modo de macro listos, el boton FEED esta activado independientemente de los
ajustes de este comando; sin embargo, el papel cannot be fed by using thesebuttons.

n=0
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ESCdn

[Nombre]
[Formato]

[Rango]
[Descripcion]

Imprimir y alimentar n lineas

ASCIIESC d n
Hexagono 1B 64 n
Decimal 27 100 n

0<n=< 255
Imprime los datos en el bufer de impresion y alimenta n lineas.

[Nota] - Este comando establece la posicién inicial de impresion al inicio de la linea.
- Este comando no afecta al espaciado de linea establecido por ESC 2 0 ESC 3.
- La cantidad méaxima de avance de papel es de 1016 mm (40 pulgadas).

Si se especifica la cantidad de alimentacion del papel (espaciado de linea nx) superior a 1016
mm (40 pulgadas), la impresora alimenta el papel solo 1016 mm (40 pulgadas). [Referencia]

ESC2, ESC3
ESCpmtlt2
[Nombre] Generar pulso
[Formato] ASCIIESC p m t1t2
Hex 1B70 mtlt2
Decimal 27 112 m t1t2
[Rango] m=0,1,48,49

ESCtn

0<tl < 255
0<<t2 < 255

[Descripcion]Envia un pulso a los Pines de conexion especificados.

[Nombre]
[Format]

[rango]
[Descripcion]

Tiempo de arriba= t1x2milisegundo
Tiempo de apagado= t2x2milisegundo
m =0/48 Pin 2 del conector de salida del cajon.

M=1/49 Conector de salida de cajén pin 5.

Seleccionar tabla de cédigos de caracter

ASCII ESC t n
Hex 1B 74 n
Decimal 27 116 n

0<< n< 5,16< n< 19,n=255
Selecciona una péagina n de la tabla de cddigos de caracteres.

[Valores por defecto] n=0

[Referencia]

Tabla de c6digos de caracteres
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ESC{n

ESCi

[Nombre] Activa/desactiva el modo de impresion invertido
[Format] ASCII ESC {n

Hex 1B 7Bn

Decimal 27 123n
[Rango] 0< n < 255

[Descripcién]  Activa/desactiva el modo de impresién al revés

= Cuando el LSB de n es 0, se desactiva el modo de impresion invertido.
= Cuando el LSB de n es 1, se activa el modo de impresion invertido.

[Nota] Solo el bit mas bajo de n es valido.

= Este comando solo se activa cuando se procesa al inicio de una linea en modo
no estandar.

= En modo de impresion invertida, la impresora gira la linea a imprimir 180° y
luego la imprime.

[valores predeterminados] n=0

[Ejemplo:

LW i W e W e P W Wy W Wl e W e W W Wy
ABCDEF 44d249¥
012345 S¥PECTO0

TavalaFa e Wate Fa ey FavavaFale T alFale s Ve

Direccion de alimentacion del papel

[Nombre] Cortador de Piezas
[Formato] ASCII ESCi

Hexagono 1B 69

decimal 27 105

[Descripcion] Selecciona modo de corte y medio corte
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ESCm

[Nombre] Corte parcial

[Format] ASCII ESC m
Hex 1B 6D
Decimal 27 109

[Descripcidn] Seleccionar modo de corte y medio corte

FSpnm
[Nombre] Imprimir imagen de bit NV
[Formato] ASCII FS pn m
Hex 1C 70n m
Decimal 28 11n m
[Rango] 1< n< 255

O=Em=<348<m=<5l

[Descripcion]

Imprime una imagen de bit NV n usando el modo especificado por m.

Densidad de puntos Densidad de puntos
m Modo . .
verticales horizontales
0, 48 Normal 203. 2dpi 203. 2dpi
1, 49 | Dobleancho 203. 2dpi 101. 6dpi
2, 50 | Doble altura 101. 6dpi 203. 2dpi
3, 51 | Cuadruple 101. 6dpi 101. 6dpi

dpi: puntos por 25.4 mm {1"}

= neselnumero de la imagen de bit NV (definida usando el comando FS q).
= m especifica el modo imagen de bits.

[Nota] < Imagen de bits NV significa una imagen de bits que se define en una memoria no volatil por FS

gy se imprime por FS p.

= Este comando no es efectivo cuando la imagen de bits NV especificada no esta definida.

= En modo estandar, este comando solo es efectivo cuando no hay datos en el bafer de
impresion.

= Este comando no se ve afectado por los modos de impresion
(enfatizado, doble golpe, subrayado, tamafio de caracter, impresion inversa
blanca/negra, o caracteres rotados 90°, etc.), excepto en modo de impresion invertido.

o

Si el ancho de &rea de impresion establecido por GS L y GS W para la imagen
de bits NV es menor que una linea vertical, el siguiente procesamiento se realiza
Unicamente en la linea en cuestién. Sin embargo, en modo de imagen de bit NV,
una linea vertical significa 1 punto en modo normal (m=0, 48) y en modo doble
altura (m=2, 50), y significa 2 puntos en modo de doble anchura (m=1, 49) y en
modo cuadruple (m=3, 51).

(1) El ancho del area de impresién se extiende hacia la derecha en modo de
imagen de bits NV hasta una linea verticalmente. En este caso, la impresion no
supera el &rea imprimible.

(2) Si el ancho del area de impresidn no puede extenderse verticalmente una
linea, el margen izquierdo se reduce para acomodar una linea verticalmente.
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[Referencia]

Si la imagen de bits descargada a imprimir supera una linea, los datos excedentes no se
imprimen.

Este comando alimenta puntos (para la altura n de la imagen de bits NV) en modos
normales y de doble ancho, y (para la altura n x 2 de la imagen de bits NV) en modos de
doble altura y cuadruple, independientemente del espacio entre lineas especificado por
ESC 20 ESC 3.

Tras imprimir la imagen de bits, este comando establece la posicién de impresion al inicio
de la linea y procesa los datos que siguen como datos normales.

ESC*, FS q,GS/, GS v0

FSqn[xLxHyL yHd1...dk]1... [xLxHyLyHd1...dk]n

[Nombre]
[Format]

[Rango]

Definir imagen de bits NV

ASCII FS q n [XL xH yL yHd1... dK]1... [xLxH yLyH d1... dk]n
Hex 1C 71n [xLxHyLyHd1... dk]1... [XLxHyLyH d1... dk]n
Decimal 28 113n [xLxHyLyHdL1... dk]1... [XLxHyLyH d1... dk]n

1< n< 255

0< xL=< 255

0< xH< 3( 1<< (xL+ xH x 256) < 1023
O0< yL=< 255

O<yH< 1(¥ 1< (yL+ yH x 256) < 288
0< d=< 255

k=(xL + xH x 256) x (yL+ yH x 256) x 8

Area total de datos definida = 192K bytes

[Descripcion]Define la imagen de bits NV especificada por n .

[Nota]

- n especifica el nUmero de la imagen de bits NV definida.
- XL, xH especifica (xL + xH X 256) X 8 puntos en imagen Bit que estas definiendo.
- yL, yH especifica (yL + yH X 256) X 8 puntos en Imagen que estas definiendo.

El comando de escritura frecuente puede dafiar la memoria NV. Por lo tanto, se
recomienda no realizar mas de 10 veces al dia y escribir la memoria NV.

Tras insertar una imagen en el proceso de memoria NV, la impresora realiza un
restablecimiento por hardware de los caracteres definidos por el usuario, la descarga del
mapa de bits y los macros deben definirse tras completar el comando. Borra la impresora
el bufer de recepcién e impresién y se reinicia cuando es eficiente energéticamente. En
este momento, el interruptor vuelve a ser comprobado DIP. (No soporta interfaz de
restablecimiento por hardware)

Este comando cancela todo ha sido definido con este comando NV bitmap.

Desde el inicio del procesamiento de este comando hasta el final del restablecimiento
por hardware, no se pueden realizar operaciones mecanicas (incluyendo inicializar la
posicidn de la cabeza de la impresora cuando la tapa esta abierta, alimentacién de papel
usando el boton FEED, etc.).

Durante el procesamiento de este comando, la impresora estd OCUPADA al escribir los
datos en la memoria de usuario de NV y deja de recibir datos. Por lo tanto, esta
prohibido transmitir los datos, incluidos los comandos en tiempo real, durante la
ejecucion de este comando.
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Imagen de bits NV significa una imagen de bits que se define en una memoria no volatil

por FS qy se imprime por FS p.

En modo estandar, este comando solo es efectivo cuando se procesa al inicio de la

linea.

Este comando es efectivo cuando se procesan 7 bytes <FS yH> como valor normal.

Cuando la cantidad de datos supera la capacidad restante en el rango definido por xL,

xH, yL, yH, la impresora procesa xL, xH, yL, yH fuera del rango definido.

En el primer grupo de imagenes de bits NV, cuando cualquiera de los parametros xL, xH,

yL, yH esta fuera del rango de definicion, este comando esta deshabilitado.

En grupos de imagenes de bits NV distintas de la primera, cuando la impresora procesa

XL, xH, yL, yH fuera del rango definido, deja de procesar este comando y comienza a

escribir en las imagenes NV. En este momento, las imagenes de bits NV que no se han

definido estan deshabilitadas (indefinidas), pero cualquier imagen de bit NV anterior a

eso esta habilitada.

La d indica los datos de definicién. En los datos (d), un bit 1 especifica un punto a

imprimir y un bit 0 indica un punto que no debe imprimirse.

Este comando define n como el nimero de una imagen de bits NV. Los niumeros suben

en orden desde la imagen NVbit 01H. Por lo tanto, el primer grupo de datos [xL xH yL yH

dl... dk] es la imagen de bits NV 01H, y el Gltimo grupo de datos [xL xH yL yH d1... dk]

es la imagen de bit NV n. El total coincide con el nimero de imagenes de bits NV

especificado por el comando FS p.

Un dato de definicion de una imagen de bit NV consiste en [xL xH yL yH d1... dk]. Por lo

tanto, cuando solo se define una imagen de bits NV n=1, la impresora procesa un grupo

de datos [xL xH yL yHd1... Una vez. La impresora usa ([datos: (XL + xH) 256) X (yL +yH
X 256) X 8]+ [cabecera :4])bytes de N V m en oro.

El area de definicidon en esta impresora es un maximo de 192K bytes. Este comando

puede definir varias imagenes de bits NV, pero no puede definir datos de imagen de bits

cuya capacidad total [datos de imagen de bit + cabecera] supere los 192K bytes.

Incluso configurando el ASB, durante el procesamiento del comando, la impresora no

transmite la deteccion del estado ASB ni del estado de ejecucion.

Cuando este comando se recibe durante la definicién de macro, la impresora termina la

macro definicion y comienza a ejecutar este comando.

Una vez definida una imagen de bit NV, no se borra realizando ESC @, reinicio y

apagado.

Este comando solo realiza la definicion de una imagen de bit NV y no realiza la

impresion. La impresion de la imagen de bits NV se realiza mediante el comando FS p.

Un dato de definicion de una imagen de bit NV consiste en [xL xH yL yH d1... dk]. Por lo

tanto, cuando solo se define una imagen de bits NV n=1, la impresora procesa un grupo

de datos [xL xH yL yHd1... Una vez. La impresora usa ([datos: (XL + xH X 256) X (yL + yH

X 256) X 8]+ [cabecera :4])bytes de memoria NV.

El area de definicidn en esta impresora es un maximo de 192K bytes. Este comando

puede definir varias imagenes de bits NV, pero no puede definir datos de imagen de bits

cuya capacidad total [datos de imagen de bit + cabecera] supere los 192K bytes.

Incluso configurando el ASB, durante el procesamiento del comando, la impresora no

transmite la deteccion del estado ASB ni del estado de ejecucion.

Cuando este comando se recibe durante la definicién de macro, la impresora termina la

macro definicion y comienza a ejecutar este comando.

Una vez definida una imagen de bit NV, no se borra realizando ESC @, reinicio y

apagado.

Este comando solo realiza la definicion de una imagen de bit NV y no realiza la

impresion. La impresion de la imagen de bits NV se realiza mediante el comando FS p.
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[Referencia] FS p

[Ejemplo] Cuando xL =64, xH =10, yL =56, yH =0

d1

dz2

d3

HE

(xL + xH x 256} x & puntos = 512 puntos

ds?

MSE

LEB

a48057

a458152
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GS!n

[Nombre]
[Formato]

[rango] Decimal

[Descripcién]

Tamafio de caracter del conjunto

ASCII GS
Hex 1D
Decimal 29

0<n<255

! n
21 n
33 n

(1=numero vertical de veces<8, 1<numero horizontal de veces <8)

Selecciona la altura del caracter usando bits 0 a 2 y selecciona el ancho de caracter

usando bits 4 a 7, de la siguiente manera:

Bit Encendido/Apagado | Hex Decimal Funcion

0

1 . .

5 Seleccion de altura de personaje. Véase la Tabla 2.
3

4

5

" Seleccion del ancho de caracter. Véase la Tabla 1.
7

Tablal: Seleccidn del ancho de caracter

Hex Decimal Anchura Tabla2: Seleccion de altura de personaje
00 0 1(Normal) Hex Decimal Altura
10 16 2(Doble Altura) 00 0 1 (Normal)
20 32 3 01 01 2 (Doble Altura)
30 48 4 02 02 3
40 64 5 03 03 4
20 80 6 04 04 5
60 96 7 05 05 6
70 112 8 06 06 7

07 07 8
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[Nota] - Este comando es efectivo para todos los caracteres (alfanuméricos y kanji) excepto los caracteres HRI.
- Si n esta fuera del rango definido, este comando se ignora.

- En modo estandar, la direccidn vertical es la direccién de avance del papel, y la direccién horizontal es
perpendicular a la direccién de avance del papel. Sin embargo, cuando la orientacién del caracter cambia en
modo de rotacion de 90° en sentido horario, la relacién entre las direcciones vertical y horizontal se invierte.

- Cuando los caracteres se agrandan con diferentes tamafios en una linea, todos los caracteres de la linea se
alinean en la linea base.

- El comando ESC ! también puede activar o activar los modos de doble anchura y doble altura. Sin embargo, la
configuracién del dltimo comando recibido es efectiva.

[Defaults] n=0
[Referencia] ESC!

GSBn
[Nombre] Girar modo de impresion inversa blanca/negra
[Formato] ASCII GS Bn
Hex 1D 42 n
Decimal 2966 n
[Rango] 0< n < 255
[Descripcion] Cambio de modo de impresidn inversa en blanco/negro.

» Cuando el LSB de n es 0, el modo inverso blanco/negro se desactiva.

* Cuando el LSB de n es 1, se activa el modo inverso blanco/negro. [Nota] .
Solo el bit méas bajo de n es valido.

+ Este comando esta disponible para caracteres integrados y caracteres definidos
por el usuario.

+ Cuando el modo de impresion inversa blanco/negro esta activado, también se
aplica al espaciado de caracteres establecido por ESC SP.

+ Este comando no afecta a la imagen de bits, la imagen de bits definida por el
usuario, el cadigo de barras, los caracteres HRI ni el espaciado omitido por HT,
ESC$yESC\

+ Este comando no afecta al espacio entre lineas.

+ ElI'modo inverso blanco/negro tiene mayor prioridad que el modo subrayado.
Incluso si el modo sublinea esta activado, se desactiva (pero no se cancela)
cuando se selecciona el reverso blanco/negro

[Predeterminados] n=0
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GSHn

[Nombre]
[Formato]

[Rango]
[Descripcion]
barras.

Seleccionar posicion de impresién para caracteres HRI

ASCIIGS H n
Hex 1D48 n
Decimal 29 72n

0<n<348<n<5bl
Selecciona la posicidn de impresion de los caracteres HRI al imprimir un cddigo de

n Seleccione la posicion de impresién de la siguiente manera:

n Posicién de impresion
0, 48 No impreso
1,49 Encima del codigo de barras
2, 50 Debajo del codigo de barras
3,51 Tanto por encima como por debajo del cédigo de barras

* HRIlindica Interpretacion Legible Humana.

[Nota]

Los caracteres HRI se imprimen usando la fuente especificada por GS f.

[Valores predeterminados] n=0
[Referencia] GSf,GS k

GSLnLnH

[Nombre]
[Formato]

[Rango]

[Descripcion]

Establecer margen izquierdo

ASCIIGS L nLnH
Hex1D 4C nLnH
Decimal 2976 nLnH

0<nL < 255 0< nH < 255

Establece el margen izquierdo usando nL y nH.
El margen izquierdo esta configurado en[(nL+nH-256)-0,125mm].

Area imprimible

Margen izquierdo Ancho de &rea

de impresion
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[Nota]

» Este comando solo es efectivo procesado al inicio de la linea en modo estandar.
* Sila configuracién supera el area imprimible, se utiliza el valor maximo del area imprimible.

[Valores predeterminados] nL=0,nH=0

[Referencia]

@OGSVM®GSVm n

[Nombre]
[Formato]

[Rango]

[Descripcion]

GSW

Selecciona el modo de corte y corta papel

MASCIIGS Vm

Hex 1D56 m

Decimal 2986 m
@ASCIIGS V mn

Hex1D 56 m n

Decimal29 86 m n
Om=1,49
®m=66,0 < n < 255

Selecciona un modo para cortar papel y ejecuta papel Cortando. El valor de m,
selecciona el modo de la siguiente manera:

m Modo de impresion
1, 49 Corte parcial (un punto sin cortar)
66 Alimenta el papel (posicion de corte + [n *(unidad de movimiento
vertical)]) y corta el papel parcialmente (un punto sin cortar).

[Aviso para (1)y(2)].

» El estado de corte varia segun los tipos de cortadores cargados automaticamente.

+ Este comando solo es efectivo procesado al principio de una linea. [Aviso para(1)]*Solo esta
disponible el corte parcial; No hay un corte completo. [Aviso para(2)]

* Cuando n =0, laimpresora alimenta el papel hasta la posicién de corte y lo corta.

* Cuando n =0, laimpresora alimenta el papel a (posicion de corte + [ n *unidad de movimiento
vertical]) y lo corta.
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GSfn

[Nombre] Seleccionar fuente para caracteres de Interpretacion Legible por Humanos (HRI)
[Formato] ASCII GSf n
Hex 1D66 n
Decimal 29 102n
[Alcance] n0O.0,1,48,49

[Descripcion]  Selecciona una fuente para los caracteres HRI usados al imprimir un cédigo de barras. N
selecciona una fuente de la siguiente tabla:

n Fuente
0, 48 Fuente A(12%24)
1,49 Fuente B(9%17)

[Nota]

* HRIindica Interpretacion Legible por Humanos.

* Los caracteres HRI se imprimen en la posicion especificada por GS H.
[Predeterminados] n=0
[Referencia] GS H,GS k

GShn
[Nombre] Ajustando la altura del cédigo de barras
[Formato] ASCII GS h n
Hexagono 1D 68 n
Decimal 29 104 n
[Alcance] 1<n<255

[Descripcién]  Selecciona la altura del cédigo de barras.
n especifica el nimero de puntos en la direccion vertical.

[Valores predeterminados] n=162
[Referencia] GS k

(MGSkmd1...dkNUL@)GSkmn d1...dn

[Nombre] Imprimir cédigo de barras
[Formato] (DASCII GS k m di... dk NULL
Hex 1D 6B m dl... DK 00
Decimal 29 107 m dl... DK 0
(2 AscCll GS Kk m n di...dn
Hex 1D 6B m n dl...dn
Decimal 29 107 m n dil...dn
[Rango] (1D0< m < 6 (k y d dependen del sistema de c6digos de barras utilizado)
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[Descripcion]

(2)65 < m < 73 (n y d dependen del sistema de cédigos de barras utilizado)

Selecciona un sistema de cédigos de barras y imprime el cédigo de barras.
selecciona un sistema de codigos de barras como se indica a continuacion:

m Slstemalgj e codigos de NUmero de caracteres Observaciones
arras
@ |0 |UPC-A 11<k< 12 48< d< 57

1 UPC-E 11<k< 12 48< d<h7

2 JAN13 (EAN13) 12< k<13 48< d< 57

3 | JANS (EANS) 7<k< 8 48< d<h7

4 CODE39 1<k’ 48< d< 57, 65< d< 90, 32,
36, 37, 43, 45,46, 47

5 | ITF 1< k (even—number) 48< d< 57

6 | CODABAR 1<k’ 48< d< 57, 65< d< 68, 36,
43, 45, 46, 47,58

@ | 65 | UPC-A 11<n<12 48< d<57

66 | UPC-E 11<n< 12 48< d< 57

67 | JAN13 (EAN13) 12<n <13 48< d< 57

68 | JANS (EANS) 7<n<8 48< d< 57

69 | CODE39 1< n< 255 48< d<. 57, 656<d<90, 32,
36, 37, 43, 45, 46, 47

70 | ITF 1<n< 255 (even number) 48< d< 57

71 | CODABAR 1<n< 255 48< d< 57, 65< d< 68, 36,
43, 45, 46, 47,58

72 | CODE93 1< n< 255 0<d< 127

73 | CODE128 2< n< 255 0<d< 127

[Nota@)]

= Este comando termina con un cAodigo NULL.

» Cuando el sistema de cédigos de barras utilizado es UPC-A o UPC-E, la impresora
imprime los datos del cédigo de barras tras recibir los datos de 12 bytes y procesa los
siguientes datos como datos normales.

= Cuando el sistema de codigos de barras utilizado es JAN13 (EAN13), la impresora
imprime el codigo de barras tras recibir los datos de 13 bytes y procesa los siguientes
datos como datos normales.

[Nota®@)]

Cuando el sistema de cédigos de barras utilizado es JAN8 (EANS), la impresora imprime
el cédigo de barras tras recibir los datos de 8 bytes y procesa los siguientes datos como
datos normales.

El nimero de datos para el codigo de barras ITF debe ser par. Cuando se introduce un
namero impar de datos, la impresora ignora los Ultimos datos recibidos.

n indica el nimero de datos de cédigo de barras, y la impresora procesa n bytes de los
datos de los siguientes caracteres como datos de codigo de barras.
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» Sin esta fuera del rango especificado, la impresora detiene el procesamiento de
comandos y procesa los siguientes datos como datos normales.

[Aviso para el modo estandar]

» Sid esta fuera del rango especificado, la impresora solo alimenta papel y procesa los
siguientes datos como datos normales.

» Siel tamafio horizontal excede el area de impresion, la impresora solo alimenta el papel.

» Este comando alimenta tanto papel como se requiere para imprimir el cédigo de barras,
independientemente del espaciado de linea especificado por ESC 2 0 ESC 3.

= Este comando solo se activa cuando no hay datos en el bufer de impresion. Cuando
existen datos en el bufer de impresidn, la impresora procesa los datos posteriores a m
como datos normales.

» Tras imprimir el codigo de barras, este comando establece la posicién de impresion al
inicio de la linea.

Este comando no se ve afectado por los modos de impresion (enfatizado, doble golpe, subrayado,
tamafio de caracter, impresion inversa blanca/negra, o caracter rotado 90°, etc.), excepto en modo
impresion boca abajo.

Al usar una etiqueta térmica:

= Sila altura del cédigo de barras no es adecuada para la etiqueta actual, la parte
sobrante de la impresién en la siguiente etiqueta.
e Alusar CODE93 (m = 72):

o Laimpresora imprime un caracter HRI (o) al principio de una cadena de
HRI, como cadena inicial de caracteres HRI.

o Laimpresora imprime un caracter HRI (o) al final de la cadena de
caracteres HRI como un HRI de terminacion de cadena.

o Laimpresora imprime caracteres HRI (m + un caracter literal) como un
caracter de control (<00> H a <1F> HAnd <7F> H):

o Cuando esta impresora use CODE128, por favor tenga en cuenta los
siguientes factores relacionados con la transferencia de datos:

(D El cabezal de cadena de datos de cddigo de barras debe ser necesario para
seleccionar la codificacion del conjunto de caracteres (CODEA, CODEB, orCODEC), que
se utiliza para seleccionar primero el conjunto de codigos.

@ Combinar los caracteres "{" y un caracter para definir los caracteres especiales. Por
transferencia continua dos veces, "{" se define como caracter ASCI| "{."

Transmision de datos
Caracteres especiales | agcyj Hex Decimal
SHIFT {s 7B, 53 123, 83
CODEA {A 7B, 41 123, 65
CODEB {B 7B, 42 123, 66
CODEC {c 7B, 43 123, 67
FNC1 {1 7B, 31 123, 49
FNC2 {2 7B, 32 123, 50
FNC3 {3 7B, 33 123,51

31



<Otros>

FNC4 {4 7B, 34 123, b2
" {{ 7B, 7B 123,123
[Ejemplo] Imprimir datos de instancia "N0.123456"

En este ejemplo, la impresora Imprime "No." con CODEB primero, luego
imprimiendo con CODEC siguiendo las figuras.

GS k73 09781114631 32 33 34 35 36

e Sila cabecera de la cadena de datos del cédigo de barras no es seleccién codificada
del conjunto de caracteres, el

e Laimpresora detiene el procesamiento de comandos y el procesamiento posterior de
datos como datos normales.

e Sila combinacién "{" y los caracteres posteriores no se aplican a ningun caracter
especial, la impresora detiene el procesamiento de comandos y los datos posteriores
como datos normales.

e Silaimpresora recibe un conjunto de caracteres codificado especialmente no puede
usarse, la impresora detiene el procesamiento de comandos y los datos posteriores
como datos normales.

e Laimpresora no imprime ni desplaza caracteres ni conjuntos de codigo para
seleccionar los caracteres HRI apropiados.

e El caracter HRI es el caracter de los espacios funcionales.

e Los caracteres de control (<00> H a <1F> H y <7F> H) de los caracteres HRI son
espacios.

Confirma las reservas sobre el espaciado entre cddigos de barras. (Dependiendo del tipo

de tono, también hay codigo de barras diferente)

[Referencia]

GS H. GSf. GSh. GSw

GSvOmxLxHyLyHd1dk
[Nombre] Imprimir mapa de bits raster
[Format] ASCII GS Vv 0 m xL xH yL yH di... dk
Hex 1D 76 30 m xL xH yL yH di... dk
Decimal 29 118 48 m xL xH yL yH dl... dk
[Rango] 0<m< 348 < m=s51

0 < XL < 255

0< xH <255 => cuando 1= (xL+xH-256) < 128

0< yL< 255 0< yH< 8 =>cuando 1= (yL+yH-256) <t 4095
0< ds255

k=(xL+xH=-256)-(yL+yH-256)(k#0)

[Descripcion]Configurando el modo bitmap rasterizado. Modo de ajuste de valores m de la siguiente

manera:

m Modo Densidad de puntos verticales| Densidad de puntos horizontales
0, 48 Normal 203. 2dpi 203. 2dpi
1, 49 Daoble ancho 203. 2dpi 101. 6dpi
2, 50 Doble altura 101. 6dpi 203. 2dpi
3, 51 Cuéadruple 101. 6dpi 101. 6dpi

(dpi: puntos por 25.4 mm {1"})
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GSwn

[Nota]

e XL, xH, seleccione el nimero de bits de datos (xL+ xH'256) en la direccion horizontal para la
imagen de bits.

e VL, yH, seleccionar el nUmero de bits de datos (yL+ yH'256)en la direccion vertical para la imagen

de bits.

e En modo estandar, este comando solo es efectivo cuando no hay datos en el bufer de impresion.

[Nombre]
[Formato]

[rango] 2 < n

[Descripcion]

Este comando no tiene efecto en todos los modos de impresién (tamafio de caracter,
enfatizado, doble golpe, al revés, subrayado, impresion inversa en blanco/negro, etc.)
Imagen de bits de Forraster

Si el ancho de area de impresién establecido por GS L y GS W es menor que el ancho
minimo, el &rea de impresion se extiende hasta el ancho minimo solo en la linea en
cuestion. El ancho minimo significa 1 punto en modos normal (m=0, 48) y doble altura
(m=2,50), 2 puntos en doble ancho (m=1, 49) y cuadruple (m=3, 51).

Los datos fuera del area de impresion se leen y descartan punto a punto.

La posicion en la que se deben imprimir los caracteres posteriores para la imagen de bits
raster se especifica mediante HT (Tabulacion horizontal), ESC $ (Establecer posicion
absoluta de impresidon), ESC \ (Establecer posicion relativa de impresién) y GS L
(Establecer margen izquierdo). Si la posicion en la que se imprimiran los caracteres
siguientes no es multiplo de 8, la velocidad de impresién puede disminuir.

El ajuste ESC a (Justificacion selectiva) también es efectivo en imagenes de bits raster.
Cuando se recibe este comando durante la definicién de macro, la impresora termina la
macro definicién y comienza a ejecutar este comando. La definicién de este mando
deberia ser aprobada.

d indica los datos de imagen de bits. Poner el tiempo a bit para que imprima un punto y
ponerlo en 0 no imprime un punto.

Establecer ancho de cédigo de barras

ASCII GS w n

Hex 1D 77 n

Decimal 29 119 n
<6

Establezca el tamafio horizontal del codigo de barras. n fija el ancho del cédigo de barras

como sigue:
Ancho de médulo (mm) Cadigos de barras a nivel binario
n para cédig.o d © barras Ancho delgado de Ancho de elemento grueso (mm)
multinivel elementos (mm)

2 0. 250 0. 250 0.625
3 0.375 0.375 1. 000
4 0. 560 0. 500 1. 250
5 0. 625 0. 625 1. 625
6 0. 750 0. 750 2.000

e Los codigos de barras multinivel son los siguientes:
UPC-A, UPC-E, JAN13 (EAN13), 8 ENERO (EANS8), CODE93,CODE128
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GSxn

FS!n

e Los codigos de barras a nivel binario son los siguientes:
CODE39, ITF, CODABAR

[Valores predeterminados] n=3

[Referencia]

[Nombre]
[Formato]

[Descripcion]

GS K}

Ajustando el tono izquierdo de la impresion por codigo de barras

ASCII GS xn
Hex 1D 78 n
Decimal 29 120 n

La posicién inicial del cédigo de barras de impresién es:0—255

[Nombre] Establecer modo(s) de impresion para caracteres Hanzi
[Formatear] ASCII FS In
Hex 1C 21n
Decimal 28 33n
[rango] 0<n< 255
[Descripcién]  Establece el modo de impresion para los caracteres Hanzi, usando n de la siguiente
manera:
Bit | ENCENDIDO/APAGADO Hex Decimal Estado ASB
0 — — — N/A
1 — — — N/A
2 APAGADO 00 0 El modo de doble ancho estd DESACTIVADO.
ENCEDIDO 04 4 El modo de doble ancho estd ACTIVADO.
3 APAGADO 00 0 El modo doble altura estd DESACTIVADO.
ENCEDIDO 08 8 El modo doble altura estd ACTIVADO.
4 — — — N/A
5 — — — N/A
6 — — — N/A
7 APAGADO 00 0 El modo subrayado estd DESACTIVADO.
ENCEDIDO 80 128 El modo subrayado esta ACTIVADO.
[Nota]

o Cuando se activan los modos de doble anchura y doble altura (incluyendo el espaciado de
caracteres en el lado derecho e izquierdo), se imprimen caracteres de tamafio cuadruple.

o Laimpresora puede subrayar todos los caracteres (incluyendo el espaciado de caracteres en los
lados derecho e izquierdo), pero no puede subrayar el espacio establecido por HT y caracteres
rotados 90° en sentido horario.

o El grosor de la linea subrayada es el especificado por FS [J, independientemente del tamafio del
caracter.

o Cuando algunos caracteres de una linea tienen el doble 0 mas de altura, todos los caracteres de
la linea estan alineados en la linea base.
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o Es posible enfatizar el caracter Hanzi usando GS!, la configuracion del ultimo comando recibido
es efectiva.

o Es posible activar o desactivar el modo linea bajo usando FS [, y la configuracion del dltimo
comando recibido es efectiva.

[Valores predeterminados] n=0
[Referencia] FS-,GS!
FS&
[Nombre] Seleccionar modo de caracter Hanzi
[Formato] ASCII FS &
Hex 1C 26
Decimal 28 38
[Descripcidon]  Seleccionar modo de caracter Hanzi
[Nota] Para caracter Hanzi:
o Al seleccionar el modo de caracteres chinos, la impresora gestiona todo el
cbdigo Hanzi cada dos bytes.
e En el primer byte, el segundo byte del cédigo Hanzi de procesamiento
secuencial.
e Cuando se enciende la corriente, la impresora no selecciona el modo de
caracteres chinos.
[Referencia] FS.
FS-n
[Nombre] Activar/desactivar el modo subrayado para caracteres Hanzi
[Formato] ASCII FS -n
Hex1C 2D n
Decimal28 45 n
[Rango] 0sn<248<n<>50

[Descripcion]  Activa o desactiva el modo subrayado para caracteres Hanzi, basandose en los
siguientes valores de n.

n Funcién

0, 48 Desactiva el modo subrayado para los personajes Hanzi
1, 49 Activa el modo subrayado para caracteres Hanzi (1 punto de grosor)

2, 50 Activa el modo subrayado para caracteres Hanzi (2 puntos de grosor)
[Nota]

e Laimpresora puede subrayar todos los caracteres (incluyendo el espaciado de
caracteres derecho e izquierdo), pero no puede subrayar el espacio establecido
por HT y caracteres rotados 90° en sentido horario.

e Después de que se desactive el modo subrayado para los caracteres Hanzi
estableciendo n en 0, la impresién subrayada ya no se realiza, pero el grosor
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[Defaults]
[Referencia]

FS.

[Nombre]
[Formato]

[Descripcion]
[Nota]

FSSni1n2

[Nombre]
[Formato]

[Rango]

[Descripcion]

subrayado previamente especificado no cambia. El grosor subrayado por defecto
es 1 punto.

e El grosor de la linea especificado no cambia ni siquiera cuando cambia el
tamarfio del caracter.

e Es posible activar o desactivar el modo subrayado usando FS!, y el Gltimo
comando recibido es efectivo.

n=0
FS!

Cancelar modo de caracter Hanzi

ASCI| F S.
Hex 1C 2E
Decimal 28 46

Cancelar modo de caracter Hanzi

Modo de caracter Hanzi:

e Cuando no se selecciona el modo de caracteres chinos, todos los codigos de
caracteres ASCII se utilizan como tiempo para procesar un caracter.

e Cuando se enciende la corriente, la impresora no esta seleccionada en modo Hanzi.
[Referencia] FS &

Establecer espaciado de caracteres Hanzi de ancho completo

ASCI| FS S nl n2
Hex 1C 53 nl n2
Decimal 28 83 nl n2

0<nls< 255
0 < n2< 255
Establece el espaciado de caracteres kanji izquierdo y derecho nl1y n2,

. El espaciado por el lado izquierdo es de [n1-0,125mm] y el de la derecha es de
[n2-0,125mm].

[Nota] Cuando se activa el modo de doble anchura, el espaciado entre los caracteres izquierdo
y derecho es el doble del valor normal.
= En modo estandar, este comando establece el espaciado respectivamente.
= En modo estandar, se utiliza la unidad de movimiento horizontal.
[Valores predeterminados] n1=0,n2 =0
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ESCZmn kdLdHd1... dn

[Nombre] Imprimir QR- CODIGO
[Formato] ASC I ESC Z m n k dL dH di...dn
Hexagono 1B 5A m n k dL dH dl...Dn
Decimal 27 90 m n k dL dH di..dn
[Nota] m significa versién especificada.( 1~40,0: Tamafio de auto)
n especifica el nivel EC. (L:7%, M:15%, Q:25%, H:30%) tipo de componente
kespecificado. (1~8)
d la longitud de los datos, y contiene dos bytes. dL: El primer byte es el nUmero
de orden bajo. dH: El segundo byte es el niUmero superior. d1... DNIS es los
datos del cédigo de barras.
Cuando m es 0, la impresora selecciona automaticamente el tipo de cédigo de
barras.
o Este tipo de método automatico se propone.
o QR-CODE Model Form (version))
(@]
. Capacidad (codificacion) del nivel por EC
Version
L (7%) M(15%) Q(25%) H(30%)
1 19 16 13 9
2 34 28 22 16
3 55 44 34 26
4 80 64 48 36
5 108 86 62 46
6 136 108 76 60
7 156 124 88 66
8 194 154 110 86
9 232 182 132 100
10 274 216 154 122
11 324 254 180 140
12 370 290 206 158
13 428 334 244 180
14 461 365 261 197
15 523 415 195 223
16 589 453 325 253
17 647 507 367 283
18 721 563 397 313
19 795 627 445 341
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FSWn

DLE

[Nombre]
[Formato]

[Rango]
[Descripcion]

[Detalles]

[Defaults]
[Referencia]

EOT n

[Nombre]
[Formato]

[Rango]
[Descripcion]

[Detalles]

[Nota]

Activar/desactivar el modo de tamafio cuadruple para caracteres Hanzi

ASCII FS w n

Hexagono 1C 57 n

Decimal 28 87 n

0<n=< 255

Activa o desactiva el modo de tamafio cuadruple para los personajes Hanzi

Cuando el LSB de n es 0, se desactiva el modo cuadruple para caracteres Hanzi.

Cuando el LSB de n es 1, se activa el modo cuadruple de tamafio para caracteres Haziji.

Solo el bit mas bajo de n es valido.

= En modo cuadruple tamafio, la impresora imprime caracteres del mismo tamafio que
cuando se activan los modos de doble ancho y doble altura.

»= Cuando el modo de tamafio cuadruple se desactiva usando este comando, los
siguientes caracteres se imprimen en tamafio normal.

= Cuando algunos personajes de una linea tienen diferentes alturas, todos los
personajes son las lineas estan alineadas en la linea base.

= Cuando un cardcter en direccion horizontal debe agrandarse, haz zoom hacia la
izquierda del caracter hacia el caracter derecho como referencia.

= FS! oGS !también puede seleccionar y cancelar el modo de tamafio cuadruple
seleccionando modos de doble altura y doble ancho, y la configuracion del Gltimo
comando recibido es efectiva.

n=0

FS!,GS!

Transmisién de estado en tiempo real

ASCII DLE EOT n
Hex 10 04 n
Decimal 16 4 n
1<n<4

Transmite el estado seleccionado de la impresora especificado por n en tiempo real,
segun los siguientes parametros:
= n=1: Estado de transmision de impresora n=2: Estado de transmision fuera de linea
n=3: Estado de error de transmision
n = 4: Estado del sensor de rodillo de papel transmisor
- En el estado de envio, la impresora envia un byte sin validacion de la sefial DSR.
- Este comando se ejecuta incluso cuando la impresora estéa fuera de linea, el bufer de
recepcion esta lleno o hay un estado de error con un modelo de interfaz serie.
- Con un modelo de interfaz paralela, este comando no puede ejecutarse cuando la
impresora esti ocupada.
- Cuando se utiliza GS a para habilitar el Retorno Automatico de Estado (ASB), el estado
transmitido por DLE EOT y el estado ASB deben diferenciarse usando la tabla del
Apéndice D.
- Este comando es valido incluso cuando la impresora esta deshabilitada con ESC =
(Seleccionar dispositivo periférico).
- Este comando se procesa tan pronto como lo recibe la impresora.
El estado se transmite siempre que se recibe la secuencia de datos de
<10>H<04>H<n>(1 n 4).
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Ejemplo:

En ESC m nL nH d1... dk, d1=<10>H, d2=<04>H, d3=<01>H

Este comando no debe usarse dentro de la secuencia de datos de otro comando que conste de 2

0 mas bytes.

Ejemplo:

Si intentas transmitir ESC 3 n a la impresora, pero DTR (DSR para el ordenador
anfitrién) va a MARK antes de que n se transmita y luego DLE EOT 3 interrumpe
antes de que n sea recibido, el codigo <10>H para DLE EOT 3 se procesa como
el cédigo para ESC 3 <10>H.

n = 1: Estado de la impresora

Bit 0/1 Hex Decimal Funcion
0 0 00 0 Ajustado a apagado.
1 1 02 2 Fijado en encendido.
0 00 0 Cajon abierto
1 04 4 Cierre de cajones
3 0 00 0 En linea
1 08 8 Fueradelinea
1 10 16 Fijado a Encendido .
5 0 00 00 Recuperarse hasta estar en linea
1 20 32 Esperaalarecuperacion en linea
- -- -- Indefinido.
0 00 00 Ajustado a apagado.

n = 2: Estado fuera de linea

Bit | 0/1 Hex Decimal Funcion
0 0 00 0 Ajustado a apagado.
1 1 02 2 Fijado en encendido.
0 00 0 Cierre de la cubierta superior
1 04 4 Cubierta superior abierta
3 0 00 0 El papel no esta siendo alimentado por
usando el botén FEED.
1 08 8 El papel esta iniciando alimentacion por el
Botén FEED.
1 10 16 Fijado en encendido.
5 0 00 0 No faltan papeles
1 20 32 Escasez de papel
6 0 00 0 Sin error
1 40 64 Se produce un error
7 0 00 0 Ajustado a apagado.
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n = 3: Estado de error

Bit | 0/1 Hex Decimal Funcion
0 0 00 0 Ajustado a apagado.
1 1 02 2 Fijado en encendido.
2 Indefinido.
3 0 00 0 No hay error en el cortador automético.
1 08 8 Se produce un error en el cortador
automatico.
4 1 10 16 Fijado en encendido.
5 0 00 0 No hay error irrecuperable.
1 20 32 Error irrecuperable
6 0 00 0 Temperaturay voltaje de
El cabezal de impresion es normal
1 40 64 Temperaturay voltaje de
El cabezal de impresion esta por encima del
rango
7 0 00 0 Ajustado a apagado.
: Estado de la sefial
Bit | 1/0 Hex Decimal Funcion
0 0 00 0 Ajustado a apagado.
1 1 02 2 Fijado en encendido.
2,3 00 0 Sensor de extremo cercano al rollo de papel
en rollo:
1 oC 12 Sensor de extremo cercano al rollo de papel
en rollo:
1 10 16 Fijado en encendido.
56 |0 00 0 Papel presente.
1 60 96 No hay papel presente.
7 0 00 0 Ajustado a apagado.
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